附件1
	年  度
	

	登记号
	






浙江省文化厅

文化科研项目申报书

（社科及艺术研究类）




项 目 名 称                             
项目负责人                              
			项目承担单位                    （盖章）
   申 报 日 期          年       月      日

浙江省文化厅制

（2017年修订）


填  写  说  明


    一、本申报书作为申请者向省文化厅申请社会科学、艺术科学研究类课题立项的文本；
    二、请用钢笔认真如实填写，或者直接用计算机下载录入。除第九、第十项以外，均由课题申请者填写。
    三、此申报书填报后，须先经课题负责人所在单位审查并签署意见盖章，市、县（区）申报的课题须经上级主管部门（指市、县文化广电新闻出版局）审核盖章后上报省文化厅，厅直属各单位可直接向省文化厅申报。
四、本申报书一式两份。（第十一项单独成页）。课题一经批准立项后，即列入浙江省文化厅科研计划，其申报书即成为具有约束力的课题协议，不再另行签订项目合同，课题负责人和课题组成员必须严格履行，研究成果的内容不能违背申报书。
五、艺术科学研究包括：艺术基础理论研究、戏剧戏曲研究、影视及新媒体艺术研究、音乐研究、舞蹈研究、美术与设计艺术研究、文化艺术管理研究及综合研究。其中：
1、艺术基础理论（A1）研究包括艺术学原理、艺术社会学、艺术批评学以及艺术史学等研究。
2、戏剧戏曲研究（A2）包括戏剧、戏曲、曲艺、木偶戏、皮影戏等研究，突出其在当代社会环境中的现实意义、学科创新、现象与样式研究。
3、影视及新媒体艺术（A3）研究包括电影、广播电视、动漫、及新媒体艺术等广泛论题的研究，突出其理论建设和学科建设。
4、音乐研究（A4）包括音乐史学、民族音乐学、系统音乐学等研究，突出浙江区域内各音乐分支学科中深化、细化的相关课题及浙江传统音乐文化及其形态研究。
5、舞蹈研究（A5）包括舞蹈学原理、民族舞蹈学、舞蹈文化学、舞蹈批评学、舞蹈史学等舞蹈基础理论，以及舞蹈创作学、舞蹈传播学等应用理论两大类研究，突出当代文化语境中舞蹈学科更新与理论方法创新研究。
6、美术与设计艺术（A6）研究包括美术（绘画、雕塑等纯艺术）和作为实用艺术的设计艺术等研究，突出具有中国特色的美术研究体系与方法研究，以及设计艺术在中国经济，尤其是文化创意产业中的重要经济价值和社会价值研究。
7、文化艺术管理研究（A7）及综合研究包括艺术管理、公共文化服务、文化产业、文化政策、文化创新和文化体制改革等研究，突出当前文化热点、难点问题，以及文化政策和体制机制创新研究。

一、数据表
	项目名称
	
	项目类别
	（A1、A2、A3、A4、A5、A6、A7）

	主题词
	

	负责人姓名
	
	性别
	
	民族
	
	出生日期
	

	行政职务
	
	专业职务
	
	研究专长
	

	最后学历
	
	最后学位
	
	担任导师
	

	工作单位
	
	联系电话
	

	通讯地址
	       
	邮政编码
	

	主
要
参
加
者
	姓名
	性别
	职务/职称
	学历/学位
	研究专长
	工作单位
	项目分工

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	项目研究总预算
	万元
	其中：自筹经费（含单位配套）
	万元

	预计完成时间
	年     月    日




二、项目组负责人及成员近期取得的与本课题有关的研究成果
	成果名称
	著作者
	成果形式
	发表刊物或出版单位
	发表出版时间

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



三、项目组负责人正在担任的研究项目
	项 目 名 称
	批准时间
	批  准  单  位
	资助金额（元）

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


四、本项目预期研究成果
	主要阶段性成果限报五项
	序号
	研究阶段（起止时间）
	阶段成果名称
	成果形式
	承担人

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	最终成果限报两项
	序号
	完  成  时  间
	最终成果名称
	成果形式
	参加人

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



五、项目论证
	1、本课题研究的基本内容，基本思路，重点和难点，以及创新之处；2、国内外同类课题研究状况，本课题研究的理论意义和实践意义；3、项目负责人与所申报课题相关的前期研究成果，主要参考文献。























六、完成项目研究的条件和保证
	
对项目实施和完成条件的论证：1、负责人的研究水平、组织能力和时间保证；2、参加者的研究水平和时间保证；3、资料设备等科研条件；4、研究手段及方法；5、负责人和主要成员曾完成的重要研究课题；6、与本课题相关的研究成果及社会评价（引用、转载、获奖及被采纳情况）。







































七、项目协作单位及协作人员情况（协作的必要性、研究优势及成果分享情况）
	



八、经费预算：
	序号
	经费开支科目
	数量
	金 额
（万元）
	详细用途及说明

	1
	资料费
	
	
	

	2
	调研差旅费
	
	
	

	3
	计算机购置及使用费
	
	
	

	4
	印刷与出版费
	
	
	

	5
	小型论证（会议）费
	
	
	

	6
	其他专用设备购置：
	
	
	

	7
	成果鉴定（评估）费
	
	
	

	8
	管理费
	
	
	

	9
	其他
	
	
	

	
	合计
	
	
	本单位自筹：    万元
其他筹措资金：  万元




九、项目承担单位审查意见
	申报书所填写的内容是否属实；该项目负责人和参加者的业务素质是否适合承担本课题的研究工作；本单位能否提供完成本课题所需的时间和条件；本单位是否同意承担本课题的管理任务和信誉保证。




                                        负责人签名：（公章）

                                           年    月    日

	经费管理单位
	名    称：
通讯地址：
邮政编码：
开户银行：
帐    号：



十、主管部门审查意见
	申报书所填写的内容是否属实；项目承担单位能否提供完成本课题所需的科研条件；项目承担单位是否具有文化科研项目管理能力和信誉保证。







                                        负责人签名：（公章）

                                           年    月    日








[bookmark: _GoBack]十一、课题论证活页
	项目名称：                                      
项目类型：A1、A2、A3、A4、A5、A6、A7  （请勾选）

	1．本课题国内外研究现状述评及研究意义。2．研究的主要内容、基本思路和方法、重点难点、主要观点及创新之处。3．项目负责人与所申报课题相关的前期研究成果(不得出现申报人及课题组成员姓名、单位名称等信息)，主要参考文献。限4000字以内。可附页。  

	




附件2
	年 度
	

	登记号
	






浙江省文化厅

文化科研项目申报书

（文化科技类）






项 目 名 称                             
项目负责人                              
			项目承担单位                    （盖章）
   申 报 日 期          年       月      日

浙江省文化厅制
（2017年修订）
9

17



填 写 说 明

    一、本申报书作为申请者向省文化厅申请自然科学及应用技术类科研课题立项的文本；
    二、请用钢笔认真如实填写，或者直接用计算机下载录入。除第十、第十一项以外，均由课题申请者填写。
    三、此申报书填报后，须先经课题负责人所在单位审查并签署意见盖章，市、县（区）申报的课题须经上级主管部门（指市、县文化广电新闻出版局）审核盖章后上报省文化厅，厅直属各单位可直接向省文化厅申报。
    四、本申报书一式两份。（第十二项单独成页）。课题一经批准立项后，即列入浙江省文化厅科研计划，其申报书即成为具有约束力的课题协议，不再另行签订项目合同，课题负责人和课题组成员必须严格履行，研究成果的内容不能违背申报书。
五、文化科技：包括艺术科技，文物保护科技，图书馆科技，动漫、游戏、网络文化及新兴文化产业科技，非物质文化遗产保护技术，文化市场监督管理技术，文化设施、设备、器材的技术规范化、标准化研究及其它文化科技。其中：
1、艺术科技（B1）是指艺术教育中的科学选材与科学训练、演员保健与职业病的防治研究、剧场建设与舞台技术设备、演出服装、道具及化妆、群众文化娱乐器材设备、乐器的改革与研制、美术新材料、新工艺、新设备等。
2、文物保护科技（B2）是指古墓葬、古遗址、古建筑、石窟寺、石刻的保护与修复，出土、馆藏文物的保护、修复、复制，文物的分析、检测、鉴定、陈展技术、考古调查、发掘技术等。
3、图书馆科技（B3）是指图书馆管理的自动化、非印刷载体及设备在图书馆的应用、图书传送设备的研制及文献的保存、保护、以及新媒体技术在图书馆领域的应用、数字图书馆建设关键技术等。
4、动漫、游戏、网络文化及新兴文化产业科技（B4）是指动漫、游戏、网络文化共性的生产制作工具研发、新型娱乐设备、人机交互产品和虚拟游戏模式研究。
5、非物质文化遗产保护技术（B5）包括传统技艺的科技创新、保护和展示所需的支撑技术与关键技术的研究和应用、以及对非物质文化遗产进行仿真的各类产品及技术平台。
6、文化市场监督管理技术（B6）包括游戏、网吧、娱乐场所的监控技术及平台研发、支撑信息网络在线文化内容监控平台研发、网络游戏虚拟货币交易监管平台、演出市场及票务、以及文化市场行政管理和综合执法数字信息系统的集成技术和关键技术研究等。



一、数据表
	项目名称
	
	项目类别
	（B1、B2、B3、B4、B5、B6）

	主题词
	

	负责人姓名
	
	性别
	
	民族
	
	出生日期
	

	行政职务
	
	专业职务
	
	研究专长
	

	最后学历
	
	最后学位
	
	担任导师
	

	工作单位
	
	联系电话
	

	通讯地址
	       
	邮政编码
	

	主
要
参
加
者
	姓名
	性别
	职务/职称
	学历/学位
	研究专长
	工作单位
	项目分工

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	项目研究总预算
	万元
	其中：自筹经费（含单位配套）
	万元

	预计完成时间
	年     月    日



二、本项目研究的目的、意义及本领域国内外发展现状和趋势：
	


三、项目主要研究开发内容、技术关键以及科研创新的主要方式（原始创新、引进消化吸收再创新、集成创新、重大科技成果转化等。）
	


4、 项目拟采用的研究实施方案、实验方法、技术路线、组织方式与课题分解。
	


五、起止年限、计划进度及分阶段目标：
	



六、现有实验、研究条件（组织、人员、设备、资金等）：
	



七、项目预期目标（主要技术经济指标、推广应用和产业化前景、以及获取自主知识产权的情况和对成果转化拟采取的措施）
	



八、项目协作单位及协作人员情况（协作的必要性、研究优势及成果分享情况）
	


九、经费预算：
	序号
	科  目
	数量
	金 额
（万元）
	详细用途及说明

	1
	资料费
	
	
	

	2
	调研差旅费
	
	
	

	3
	计算机使用费
	
	
	

	4
	印刷费
	
	
	

	5
	小型论证会
	
	
	

	6
	研发材料费
	
	
	

	7
	专用设备购置：
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	成果鉴定（评估）费
	
	
	

	12
	管理费
	
	
	

	
	合计
	
	
	其中：
本单位自筹：    万元
其他筹措资金：  万元




十、项目承担单位审查意见
	申报书所填写的内容是否属实；该项目负责人和参加者的业务素质是否适合承担本课题的研究工作；本单位能否提供完成本课题所需的时间和条件；本单位是否同意承担本课题的管理任务和信誉保证。




                           负责人签名：（公章）

                                  年    月    日

	经费管理单位
	名    称：
通讯地址：
邮政编码：
开户银行：
帐    号：



十一、主管部门审查意见
	申报书所填写的内容是否属实；项目承担单位能否提供完成本课题所需的科研条件；项目承担单位是否具有文化科研项目管理能力和信誉保证。







                           负责人签名：（公章）

                                  年    月    日






十二、课题论证活页
	项目名称：                                      
项目类型：B1、B2、B3、B4、B5、B6  （请勾选）

	1．本课题国内外研究现状述评及研究意义。2．研究的主要内容、基本思路和方法、重点难点、主要观点及创新之处。3．项目负责人与所申报课题相关的前期研究成果(不得出现申报人及课题组成员姓名、单位名称等信息)，主要参考文献。限4000字以内。可附页。  

	




